OBJETIVOS MINIMOS

Educacion Fisica

1°ESO

UNIDAD DIDACTICA 1: CONDICION FISICA Y SALUD.

Conocer los rasgos que definen una actividad fisica saludable y los efectos
beneficiosos que ésta tiene para la salud.

Valorar la practica habitual de actividades fisicas como medio para
mejorar la salud y la calidad de vida.

Realizar tareas dirigidas al incremento de las posibilidades de
rendimiento motor, a la mejora de la condicion fisica para la salud.

UNIDAD DIDACTICA 2: DEPORTES INDIVIDUALES Y EXPRESION
CORPORAL.

Realizar actividades fisico-deportivas en le medio natural que tengan
bajo impacto ambiental, contribuyendo a su conservacion.

Conocer y realizar actividades deportivas y recreativas individuales,
colectivas y de adversario, aplicando fundamentos reglamentarios
técnicos con progresiva autonomia en su ejecucion.

Mostrar habilidades y actitudes sociales de respecto, trabajo, en equipo
y deportividad en la participacion de actividades, juegos y deportes,
independientemente de las diferencias culturales, sociales y de
habilidad.

Practicar actividades expresivas con y sin base musical, utilizando el
cuerpo como medio de comunicacidn y expresion creativa.

UNIDAD DIDACTICA 3: DEPORTES COLECTIVOS Y RECREACION.
ACTIVIDADES EN LA NATURALEZA.

Realizar actividades fisico-deportivas en el medio natural que tengan
bajo impacto ambiental, contribuyendo a su conservacion.

Conocer y realizar actividades deportivas y recreativas individuales,
colectivas y de adversario, aplicando fundamentos reglamentarios
técnicos con progresiva autonomia en su ejecucion.
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* Adoptar una actitud critica ante el tratamiento del cuerpo, la actividad
fisica y el deporte en el contexto social.
2°ESO

UNIDAD DIDACTICA 1: CONDICION FISICA Y SALUD.

* Conocer los rasgos que definen una actividad fisica saludable y los
efectos beneficiosos que ésta tiene para la salud individual y colectiva.

* Valorar la practica habitual y sistematica de actividades fisicas como
medio para mejorar las condiciones de salud y calidad de vida.

* Realizar tareas dirigidas al incremento de las posibilidades de
rendimiento motor adoptando una actitud de autoexigencia en su
ejecucion.

* Conocer habitos saludables, técnicas basicas de respiracion vy
relajacion como medio para aliviar tensiones producidas en la vida
cotidiana.

* Planificar actividades que permitan satisfacer las necesidades.

UNIDAD DIDACTICA 2: DEPORTES INDIVIDUALES Y EXPRESION
CORPORAL.

UNIDAD DIDACTICA 3: DEPORTES COLECTIVOS Y RECREACION.
ACTIVIDADES EN LA NATURALEZA.

* Realizar actividades fisico-deportivas en le medio natural que tengan
bajo impacto ambiental, contribuyendo a su conservacion.

* Conocer y realizar actividades deportivas y recreativas individuales,
colectivas y de adversario, aplicando fundamentos reglamentarios
técnicos y tacticos en situaciones de juego, con progresiva autonomia
en su ejecucion.

* Mostrar habilidades y actitudes sociales de respecto, trabajo en equipo
y deportividad en la participacion de actividades, juegos y deportes,
independientemente de diferencias culturales, sociales y de habilidad.

* Practicar y disefiar actividades expresivas con y sin base musical,
utilizando el cuerpo como medio de comunicacién y expresion
creativa.

* Adoptar una actitud critica ante el tratamiento del cuerpo, la actividad
fisica y el deporte en el contexto social.
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* Utilizar las tecnologias de la comunicacion y la informaciéon como
recurso de apoyo a la materia.
3°ESO

UNIDAD DIDACTICA 1: CONDICION FISICA Y SALUD.

* Conocer los rasgos que definen una actividad fisica saludable y los
efectos beneficiosos que ésta tiene para la salud individual y colectiva.

* Valorar la practica habitual y sistematica de actividades fisicas como
medio para mejorar las condiciones de salud y calidad de vida.

* Realizar tareas dirigidas al incremento de las posibilidades de
rendimiento motor, a la mejora de la condicion fisica para la salud y al
perfeccionamiento de las funciones de ajuste, dominio y control
corporal, adoptando una actitud de autoexigencia en su ejecucion.

* Conocer y consolidar habitos saludables, técnicas bésicas de
respiracion y relajacion como medio para aliviar tensiones producidas
en la vida cotidiana y en la practica fisico-deportiva.

* Planificar actividades que permitan satisfacer las necesidades en
relacion a las capacidades fisicas y especificas a partir de la valoracion
del nivel inicial.

* Adoptar una actitud critica ante el tratamiento del cuerpo, la actividad
fisica y el deporte en el contexto social.

* Utilizar las tecnologias de la comunicacion y la informaciéon como
recurso de apoyo a la materia.

UNIDAD DIDACTICA 2: DEPORTES INDIVIDUALES Y EXPRESION
CORPORAL.

UNIDAD DIDACTICA 3: DEPORTES COLECTIVOS Y RECREACION.
ACTIVIDADES EN LA NATURALEZA.

* Realizar actividades fisico-deportivas en le medio natural que tengan
bajo impacto ambiental, contribuyendo a su conservacion.

* Conocer y realizar actividades deportivas y recreativas individuales,
colectivas y de adversario, aplicando fundamentos reglamentarios
técnicos y tacticos en situaciones de juego, con progresiva autonomia
en su ejecucion.

* Mostrar habilidades y actitudes sociales de respecto, trabajo, en equipo
y deportividad en la participacion de actividades, juegos y deportes,
independientemente de diferencias culturales, sociales y de habilidad.
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* Practicar y disefar actividades expresivas con base musical.
4°ESO

UNIDAD DIDACTICA 1: CONDICION FISICA Y SALUD.

* Conocer los rasgos que definen una actividad fisica saludable y los
efectos beneficiosos que ésta tiene para la salud individual y colectiva.

* Valorar la practica habitual y sistematica de actividades fisicas como
medio para mejorar las condiciones de salud y calidad de vida.

* Realizar tareas dirigidas al incremento de las posibilidades de
rendimiento motor, a la mejora de la condicion fisica para la salud y al
perfeccionamiento de las funciones de ajuste, dominio y control
corporal, adoptando una actitud de autoexigencia en su ejecucion.

* Conocer y consolidar habitos saludables, técnicas de respiracion y
relajacion como medio para reducir desequilibrios y aliviar tensiones
producidas en la vida cotidiana y en la practica fisico-deportiva.

* Planificar actividades que permitan satisfacer las necesidades en
relacién a las capacidades fisicas y especificas partiendo del nivel
inicial.

* Adoptar una actitud critica ante el tratamiento del cuerpo, la actividad
fisica y el deporte en el contexto social.

* Utilizar las tecnologias de la comunicacion y la informaciéon como
recurso de apoyo a la materia.

UNIDAD DIDACTICA 2: DEPORTES INDIVIDUALES Y EXPRESION
CORPORAL.

UNIDAD DIDACTICA 3: DEPORTES COLECTIVOS Y RECREACION.
ACTIVIDADES EN LA NATURALEZA.

* Realizar actividades fisico-deportivas en le medio natural que tengan
bajo impacto ambiental, contribuyendo a su conservacion.

* Conocer y realizar actividades deportivas y recreativas individuales,
colectivas y de adversario, aplicando fundamentos reglamentarios
técnicos y tacticos en situaciones de juego, con progresiva autonomia
en su ejecucion.

* Mostrar habilidades y actitudes sociales de respecto, trabajo, en equipo
y deportividad en la participacion de actividades, juegos y deportes,
independientemente de diferencias culturales, sociales y de habilidad.
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* Practicar actividades expresivas con base musical.

Informdtica
2°ESO
UNIDAD 1: SISTEMAS OPERATIVOS

* Adquirir una vision general de los conceptos, caracteristicas, terminologia y
elementos de un sistema operativo.

* Recordar las posibilidades y forma de uso del Explorador de Windows.

* Describir y poner en practica las distintas posibilidades de configuracion y
personalizacion que ofrece el sistema operativo.

* Conocer y hacer uso de las utilidades del sistema operativo.
* Realizar copias de seguridad de archivos y directorios.

* Instalar, desinstalar y configurar periféricos.

* Instalar y desinstalar programas.

* Justificar la necesidad de proteger el sistema mediante practicas como la
instalacion y actualizacion de antivirus.

* Resaltar la necesidad de atender a la seguridad e higiene, las precauciones
necesarias y los riesgos que supone el uso de un sistema informatico.

UNIDAD 2: LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION

* Exponer una breve historia de la informatica. Analizar y valorar la
evolucion historica de la informatica.

* Ponderar la Sociedad de la Informacion. Incidir en aspectos como el acceso
universal a la informacion, facilidades de acceso para los ciudadanos,
brecha digital, alfabetizacion digital.

* Valorar las posibilidades, aportaciones y riesgos de la sociedad de la
informacion.

* Desarrollar capacidades de busqueda, interpretacion, discriminacion y
valoracion de la informacién obtenida a través de Internet.

» Utilizar distintas estrategias para mejorar la eficacia de una btisqueda: uso
de marcadores, busquedas avanzadas, empleo de distintos buscadores, etc.
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* Relacionarse con, o integrarse en, grupos de trabajo y/o grupos de interés a
través de las nuevas tecnologias.

* Acceder a los medios de comunicacion que ofrece Internet: prensa, radio y
television.

* Hacer del ordenador una herramienta habitual en el quehacer diario:
generacion de imdgenes, generacion de textos, calculo y busqueda de
informacion.

UNIDAD 3: COMUNICACIONES A TRAVES DE INTERNET

* Emplear el ordenador como instrumento para buscar informacion en
Internet y comunicarse por medio del correo electrénico

* Conocer las posibilidades y aprender el uso basico de un programa gestor de
correo electronico.

* Enviar y recibir mensajes empleando un programa de correo electronico.

* Conocer y utilizar algunas de las posibilidades avanzadas del gestor de
correo: : libreta de direcciones, grupos de correo, filtros, reglas de correo.

UNIDAD 4: OFIMATICA. PROCESO DE TEXTOS

¢ Crear, almacenar, modificar, recuperar e imprimir documentos con un
procesador de textos.

* Utilizar algunas de las posibilidades avanzadas que ofrece el procesador de
textos: tablas, herramientas de dibujo, objetos graficos, correctores,
diccionario, etc.

* Crear documentos que contienen marcadores e hiperenlaces.

* Combinar las diferentes herramientas aprendidas para generar documentos e
informes, insertando o vinculando fuentes de informacion.

UNIDAD 5: HOJA DE CALCULO

* Conocer y utilizar las operaciones basicas de una hoja de calculo: introducir
datos y formulas, modificar el contenido de las celdas, insertar filas y
columnas, etc.

* Crear y utilizar hojas de calculo que permitan resolver problemas sencillos:
media de un conjunto de datos, interés de un préstamo, etc.
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UNIDAD 6: TRATAMIENTO DE IMAGENES Y SONIDOS

3°ESO

Retocar imdgenes con un editor grafico

Adquirir algunos conceptos basicos relacionados con la digitalizacion del
sonido: informacion digital y analdgica, muestreo, tarjeta de sonido, tipos de
archivos de sonido, etc.

Conocer y utilizar distintos reproductores multimedia.

UNIDAD 1: SISTEMAS OPERATIVOS

Conocimiento de HW y SW.

Manejo del sistema operativo Windows.
Administracion de carpetas y ficheros en Windows.
Estructuras de almacenamiento.

Conocimiento de HW y SW.

UNIDAD 2: INTERNET, HERRAMIENTAS Y SERVICIOS

Localizacion, descarga y almacenamiento de archivos obtenidos en la web.

Conocer los distintos servicios que ofrece Internet y hacer uso de algunos de
ellos.

Transfiere archivos mediante un cliente de FTP

Utiliza los servicios de noticias “news” a través pagina web y de cliente de
correo para buscar informacion.

Utilizar los servicios de noticias “news” a través pagina web y de cliente de
correo para buscar informacion.

Utilizar bibliotecas virtuales.

UNIDAD 3: DIBUJO VECTORIAL
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* Conocer los distintos formatos de almacenamiento y sabe cuales de ellos son los
adecuados para cada caso.

e Saber convertir entre los distintos formatos.

* Crea objetos sencillos (poligonos, curvas, etc.) y composiciones de dichos
objetos empleando un programa de dibujo vectorial (OpenOffice, Corel Draw).

UNIDAD 4: PRESENTACIONES DIGITALES

* Disefio de diapositivas que contienen objetos multimedia: sonido,
video...mediante OpenOfifice Impress

* Aplicacion de efectos de animacion y transicion de diapositivas.

* Integracion de las presentaciones digitales con elementos que proceden de otras
aplicaciones ofimaticas.

* Modificacion de presentaciones ya creadas: eliminar diapositivas, crear nuevas
diapositivas, modificar objetos, etc.

UNIDAD 5: GESTION DE BASES DE DATOS CON ACCESS

e Disefia la estructura de una base de datos sencilla.

* Identifica los distintos modos de presentacion de la informacion de una base de
datos.

* Realiza operaciones sencillas con los registros de una base de datos:
introduccion de nuevos registros, modificacion o eliminacion de datos, etc.

* Realiza consultas, con una o varias condiciones, en una base de datos ya
creada.

* Busca informacion, mediante filtros, procedimientos de ordenacion, y
mantenimiento de datos.

* Define y genera formularios.

* (Crea e imprime informes a partir de la informacion que contiene una base de
datos.
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4°ESO
UNIDAD 1: EL SISTEMA OPERATIVO

* Conocimiento de HW y SW.

* Reconoce los componentes internos de un ordenador personal.
* Conocer qué es un sistema operativo y sus principales caracteristicas.

* Conocer diversos sistemas operativos utilizados actualmente.

* Distinguir entre sistemas operativos de tipo propietario y de cddigo abierto.

* Conocer como se estructura un disco duro tanto fisica como légicamente.

* Conocer las 6rdenes usadas mas habitualmente en el Intérprete de comandos.
* Conocer la diferencia entre carpetas y archivos.

* Conocer diversos tipos de ficheros.

* Realizar tareas como crear, copiar, pegar, borrar y renombrar archivos.

* Utilizacion tanto del entorno grafico como de la linea de comandos para
administrar la informacion almacenada en un disco duro.

* Creacién de un arbol de carpetas. Copiar, pegar y borrar una carpeta. Crear,
copiar, pegar y borrar un fichero. Ver las propiedades de carpetas y ficheros.
Utilizar los comandos més habituales para estas tareas.

UNIDAD 2: REDES DE ORDENADORES
* Conocer y utilizar las posibilidades que ofrece una red local.

* Identificar los elementos y componentes necesarios para el montaje de una red
de ordenadores.

* Instalar y configurar los equipos y dispositivos que forman parte de una red
informatica.

UNIDAD 3: PROTECCION DEL ORDENADOR

* Conoce y explica el significado de los términos relacionados con el tema:
malware, virus, hoax, firewall, etc.

* Utilizar antivirus y otras herramientas de deteccion de infecciones.
e Hacer uso del correo electronico.

* Conoce los diferentes servicios, mecanismos y tipos de ataque relacionados con
la seguridad informatica.
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UNIDAD 4: TRATAMIENTO DE IMAGENES FIJAS

Crea imagenes utilizando algiin programa de disefio grafico (GIMP).

Manipula imédgenes digitales modificando su tamafio, ajustando su resolucion o
convirtiendo su formato.

Retoca imagenes modificando la luminosidad y el color.
Modifica iméagenes trabajando con selecciones, mascaras y capas.
Hace composiciones a partir de dos o mas imagenes.

Incorpora textos en las imagenes.

UNIDAD 5: EDICION DE VIDEO Y AUDIO

Edita y monta video a partir de secuencias e imdgenes estaticas. Integra sonido.

Crea y edita archivos de sonido y de video empleando distintas aplicaciones
(Audacity).

Aplica efectos y transiciones a un clip de video (WMM).

Graba producciones multimedia.

UNIDAD 6: CREACION DE PAGINAS WEB

Reconoce un documento escrito en lenguaje HTML, y es capaz de comparar la
visualizacion del documento en el navegador con su cddigo correspondiente.

Crea paginas Web sencillas, con la ayuda de programas especificos.

Crea paginas Web que contienen tablas, imégenes, hipervinculos y mapas
imagen.

Disefio y creacion de los documentos de hipertexto que componen Internet,
usando los diferentes elementos que pueden aparecer, ya sean basicos (textos,
imagenes, tablas, sonidos, animaciones) u otros mas complejos, como los
marcos.

Definicién de enlaces o hipervinculos a otras paginas Web del mismo Sitio Web
o de Internet en general o a una direccion de correo electrénico.

Insercion de marquesinas y de lineas horizontales.
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TECNOLOGIA

I1°ESO
OBJETIVOS CONTENIDOS
- Materiales de dibujo - El lapiz y el papel
{ - Herramientas de dibujo y herramientas de
trazado
- Representacion - Escalas y vistas y aplicacion al trabajo

- Boceto y Croquis

- Tipos de esfuerzos - Cargas y esfuerzos (ejemplos)
- Estructuras artificiales - Masivas y abovedadas
- Entramadas y elementos
- Otros tipos y elementos
- Mecanismos y sus tipos - Mecanismos de transmision y transformacion
del

movimiento. Conceptos y aplicacion a
trabajo
practico
- Mecanismos transmision lineal { - Palanca, tipos y ejemplos y ley de la palanca
- Poleas: fija y movil (polipasto)

- Cddigo Binario en Informatica - bit, byte y multiplos y cédigo ASCII

- Dispositivos de gestion - CPU
de informacion - Memorias RAM y ROM
- Dispositivos de almacenamiento | - Optico
{ - Magnético

- En estado Soélido

- Periféricos - Entrada
{ - Salida

- Entrada/Salida
- Tipos de Software - Sistema Operativo, programas multimedia y
de

aplicacion y lenguajes
- Redes de ordenadores - Caracteristicas y elementos
- Elementos de Internet - Navegador, Dominios Genéricos y
localizacion
de documentos

- Portales y Buscadores
- Servicios de Internet (- Paginas web

- blogs y wiki

- Foros y news

- Conferencias y mensajeria

- Transferencia de archivos y Redes P2P
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- Materiales

- Propiedades de los materiales

oOpticas)

- Obtencion de la madera
obtencion

- Tipos de Maderas

- Derivados de la madera
celuldsicos

- Metalurgia
- Tipos de Metales
- Aleaciones

y

3°ESO

OBJETIVOS

- Problemas de circuitos
- Montaje de circuitos
paralelo

- Conceptos de electricidad

- Electrénica

- Fuentes de energia

disponibilidad

- Mecanismos

- Los plasticos

- Telefonia IP
- Correos y tipos

- Tipos de Materiales
- Proceso: Materia prima, material y producto
tecnologico con ejemplos

- Fisicas (eléctricas, mecanicas, térmicas,

- Quimicas
- Ecoldgicas

- Corte transversal del tronco, proceso de

- Maderas duras y blandas
- Maderas prefabricadas y productos

- Metalurgia y Siderurgia
- Metales Ferrosos y no ferrosos caracteristicas
- Definicion y Aleaciones de metales ferrosos

no ferrosos

CONTENIDOS

- Célculo de ley de Ohm, potencias y energias
- Planos, elementos y circuitos en serie y

- Corriente continua y alterna
- Magnitudes ley de Ohm y Culombios

Resistores, termistores, LDRs, condensadores,
diodos y transistores

- Sus tipos, y fundamentos de cada una
- Transporte
- Criterios ambientales, economicos,

y continuidad y capacidad energética

- Trabajo con ellos clasificacion e indices de
transmision

- Clasificacion y técnicas de conformacion
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- Otros materiales - Fibras textiles y ceramicos

- Codificacion en Informatica { - Cddigo Binario, ASCII
- Unidades de medida de informacion

- Elementos de hardware { - CPU, placa base, tarjeta grafica
de un ordenador - Memorias y unidades de almacenamiento y

tipos
- Software - tipos de software y tipos de sistemas
operativos
- Servicios de Internet - P4aginas web (navegadores)

- Correos y listas de distribucion

- chats

- Grupos de noticias, Foros, Blogs y paginas
Wiki

- Conferencias y Mensajeria instantanea

- Transferencia de archivos (FTP y P2P)
- Paginas Web - Creacion, alojamiento y disefio
- Software en Internet - protegido, libre y comercial
- Senales eléctricas - Analodgica y Digital

{ - Alambrica e inaldmbrica, ondas y ondas
electromagnéticas
- Espectros - Radioeléctrico y electromagnético
- Satélites artificiales - Elementos
{ - Seglin la 6rbita

- Seglin la funciéon
- Radio - Modulacion

- Recepcion
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TECNOLOGIA

4°ESO

UD I: DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR.

Reconocer el tipo de aplicacion informatica utilizado en distintos productos.

Elegir el programa adecuado seglin las necesidades de cada fase del proceso
tecnologico.

Elaborar planos técnicos utilizando una aplicacion informatica de dibujo
vectorial.

Acotar un objeto técnico con un programa de dibujo vectorial.
Elaborar circuitos sencillos con una aplicacion informatica.

Dibujar planos en escala absoluta y configurar las opciones de impresion
para imprimir a distintas escalas.

UD 2: ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

UD 3:

Describir el funcionamiento, aplicaciéon y componentes elementales de un
sistema electrdnico.

Disenar, simular y montar circuitos electronicos sencillos.
Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia electronica.

Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema
electronico, y montar circuitos a partir de los mismos.

Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole.

Relacionar planteamientos ldgicos con procesos técnicos y resolver
mediante puertas logicas problemas tecnologicos sencillos.

Trabajar con orden y respetar las normas de seguridad e higiene, por los
riesgos que implica la manipulacion de aparatos eléctricos.

TECNOLOGIA DE LA COMUNICACION E INTERNET

Representar un sistema de telefonia alambrica con los distintos elementos
que intervienen (terminal telefonico, diferentes medios de transmision y
centrales de conmutacion) utilizando algunos conceptos asociados, como
ancho de banda y formas de transmision.
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* Ser capaz de interpretar textos sobre el espectro radioeléctrico como recurso
limitado, la necesidad de repartir las frecuencias para su uso y las
caracteristicas generales de propagacion.

* Describir un sistema de radio, reconocer la necesidad de la modulacion y
amplificacion en el emisor e indicar los distintos bloques del receptor y su
funcion.

* Analizar como se forman las imagenes en la television y conocer las
imperfecciones que nuestro cerebro aprovecha para captarlas.

* Realizar un esquema del proceso: desde la grabacion de una secuencia hasta
que llega a nuestros receptores.

* Conocer los efectos de las radiaciones electromagnéticas, qué aparatos
emiten radiaciones, qué unidades se utilizan para medir estas radiaciones y
qué medidas preventivas pueden tomarse.

* Construir un dispositivo, a partir de un esquema determinado, capaz de
emitir o recibir ondas electromagnéticas.

* Conocer y comprender diversos conceptos basicos de Internet: proveedor,
direccion IP, dominio, servidor, protocolo, etcétera.

e Describir basicamente el funcionamiento de Internet desde las
funcionalidades del protocolo TCP/IP.

* Conocer los pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a
Internet.

UD 4: CONTROL Y ROBOTICA

* Analizar sistemas automadticos, describir sus componentes y montar
automatismos sencillos.

e Utilizar sensores en sistemas automadticos para adquirir informacion del
entorno. Describir y clasificar distintos tipos de sensores.

* Diseflar y construir un robot o sistema automatico que sea capaz de
mantener su funcionamiento en funciéon de la informacidon que recibe del
entorno.

* Analizar y desarrollar programas informaticos para controlar sistemas
automaticos.

e Utilizar simuladores informaticos para verificar y comprobar el
funcionamiento de los sistemas automaticos, robots y programas de control
disefiados.
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e Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de
datos, y como realimentacion de otros procesos con los datos obtenidos.

UD 5: NEUMATICA E HIDRAULICA

* Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias neumatica e
hidraulica.

* Resolver problemas relacionados con los principios fisicos basicos del
comportamiento de los fluidos neumaticos e hidraulicos.

* Conocer los elementos fundamentales que constituyen estos sistemas y
describir las caracteristicas y funcionamiento basico.

e Identificar los diferentes elementos componentes de los sistemas
neumaticos e hidrdulicos y explicar su funcionamiento y funcién en el
conjunto analizando aplicaciones habituales.

* Utilizar la simbologia y nomenclatura necesaria para representar circuitos
con la finalidad de disefiar y construir sistemas neumaticos e hidraulicos
sencillos capaces de resolver problemas cotidianos.

UD 6: LAS INSTALACIONES EN LA VIVIENDA

* Conocer el lenguaje técnico y simbolico de los elementos que forman parte
de las instalaciones de la vivienda.

* Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas
importantes.

* Identificar las instalaciones eléctricas interiores de un edificio y de una
vivienda.

* Identificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria y
saneamiento de una vivienda.

* Identificar los componentes basicos de las instalaciones de calefaccion de
una vivienda.

* Identificar los componentes basicos de las instalaciones de gas interiores de
un edificio y de una vivienda.

* Conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento de las distintas
instalaciones.

* Conocer las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica y domotica de la
vivienda.
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AMBITO PRACTICO

4°ESO

(&

10.

Realizar un proyecto técnico, analizando el contexto, proponiendo
soluciones alternativas y desarrollando la mas adecuada.

Elaborar los documentos necesarios para redactar un proyecto técnico,
mediante el lenguaje escrito y grafico apropiado.

Realizar las operaciones previstas en el proyecto técnico incorporando
criterios de economia, sostenibilidad y seguridad.

Elaborar planificaciones previas e informes finales y ejecutar trabajos
précticos, de experimentacion, demostracion, etc., de diversas disciplinas.

Emplear herramientas de disefio asistido por ordenador para elaborar vistas
n dos dimensiones de objetos sencillos.

Hacer un uso adecuado y racional de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Localizar informacion técnica, laboral y profesional en Internet, y utilizarla
adecuadamente

Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnologico y analizar la
evolucién de algunos objetos técnicos relevantes del entorno.

Describir, comprender y valorar las oportunidades profesionales y laborales
que ofrece el entorno tecnologico y productivo del area de influencia del
centro educativo.

Conocer, aplicar y valorar las normas de seguridad y prevencion de riesgos
laborales, las medidas de proteccion y la ergonomia en la actividad laboral y
en el aula-taller; valorar las condiciones del entorno de trabajo.
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MUSICA

2°ESO

CONCEPTOS

Conocer las cualidades del sonido: altura, duracidn, intensidad y timbre.

Conocer las caracteristicas de diferentes estilos musicales (musica en el
cine, rock and roll, hip hop, funk, musica tradicional africana, musica pop,

musica rock y pop en Espafia)
Comprender e interiorizar los conceptos de pulso, tempo, compds y ritmo.

Apreciar la necesidad de mantener un pulso constante en las interpretaciones

en grupo.

Relacionar la melodia con la altura y la duracion de los sonidos.
Comprender los conceptos de frase musical, escala, intervalo y acorde.
Conocer las alteraciones musicales y su funcién.

Discriminar entre consonancia y disonancia.

Conocer los diferentes tipos de voces y su clasificacion.

Identificar las agrupaciones vocales mas caracteristicas.

Conocer la clasificacion de los instrumentos musicales, en familias, segtn el

modo de producir el sonido.

Conocer las principales caracteristicas de los instrumentos que componen

cada una de las secciones de la orquesta sinfonica.
Descubrir la textura en la musica.

Comprender el concepto de forma musical.

Conocer algunas formas musicales basicas.

Realizar un recorrido por las principales tendencias musicales de la historia
de la musica rock y pop.

Conocer las principales caracteristicas de la danza en su doble vertiente

como manifestacion social y en forma de espectéaculo.
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Analizar y diferenciar los géneros musicales Opera y zarzuela.

Comprender el concepto de folclore.
Conocer las principales caracteristicas de la musica tradicional.

Descubrir y apreciar el rico y variado folclore musical espafiol: sus

instrumentos, sus canciones y sus bailes.

AUDICION

Diferenciar el sonido del ruido y el silencio.
Distinguir, por medio de la audicién los parametros del sonido.

Diferenciar entre melodia y armonia e identificarlas auditiva y

graficamente.
Distinguir auditivamente las diferentes familias instrumentales.

Diferenciar auditiva y visualmente distintos instrumentos de una misma

familia instrumental.
Identificar diferentes texturas musicales en audiciones y partituras.

Diferenciar auditiva y visualmente las principales formas musicales estudiadas.

Identificar los estilos musicales distintos, a través de la audicion.

INTERPRETACION

Profundizar en el conocimiento y préctica de los instrumentos escolares.

Trabajar la expresion y la lectura musical a través de ejercicios de ritmo,

voz y flauta y la interpretacion de composiciones musicales.
Identificar, leer y escribir ritmos en los compases de 2/4, 3/4, 4/4.

Interpretar correctamente piezas musicales con la flauta o el instrumental

Orff de forma colectiva e individual.

CREACION

Creacion, representacion grafica e interpretacion de ritmos propios de forma

guiada.
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Creacion de un fragmento sonoro a partir de grafias musicales no

convencionales (musicograma)

Respeto y valoracion positiva hacia la improvisacion y la creacion

individual y colectiva.

Participar de forma activa en la practica musical en grupo.

3°ESO

CONCEPTES

Conéixer les principals caracteristiques 1 géneres de la musica medieval.
Conéixer les principals caracteristiques 1 géneres de la musica Re-
naixentista.

Conéixer les principals caracteristiques 1 géneres de la musica del Barroc.
Conéixer les principals caracteristiques i géneres del Classicisme musical.
Conéixer les principals caracteristiques 1 géneres del Romanticisme musical.
Conéixer alguns dels principals moviments de la musica culta del segle xx.
Conéixer el concepte d’acord i arpegi i la seua funcid en la musica.
Con¢ixer el funcionament elemental d’un editor de partitures.

Conéixer el concepte d’escala i la seua tipologia.

Con¢ixer el concepte d’alteracions musicals.

Aprofundir en el concepte escala.

Coné¢ixer el concepte de transport en musica.

Conéixer el concepte de tonalitat.

Conéixer el funcionament elemental d’un editor d’audio.

Conéixer les principals indicacions musicals d’expressio i articulacio.

Comprendre i valorar la funci6 de la musica en el cinema.
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- Prendre consciéncia de la influéncia dels mitjans de comunicacié en els
nostres gustos musicals.

- Valorar la importancia dels avangos tecnologics per a la musica.

- Conéixer la historia de la gravacio i reproduccio del so.

- Conéixer els sistemes més innovadors de reproduccié d'audio.

- Valorar les possibilitats de la informatica musical per a la creacio i
aprenentatge musical.

- Reflexionar sobre les possibilitats d'Internet per a la distribucié musical.

AUDICIO
- Escoltar i reconeixer peces del estil de la musica medieval.
- Escoltar i reconeixer peces del estil de la musica Re-naixentista.
- Escoltar i reconeixer peces del estil de la musica Barroca.
- Escoltar i reconeixer peces del Classicisme musical.
- Escoltar i reconeixer peces del Romanticisme musical.

- Escoltar i reconeixer peces del estil de la musica culta del segle XX.

INTERPRETACIO

- Treballar I’expressi6 i la lectura musical a través d’exercicis de ritme,

moviment, veu i flauta, aixi com la interpretacié de composicions musicals.

- Profunditzar en el coneixement i practica dels instruments escolars.

- Interpretar correctament peces musicals amb la flauta o el instrumental Orff

de forma colectiva i individual al aula de musica.

CREACIO
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- Experimentar la improvisacio i creacid musical a partir de la utilitzacié de diverses
escales pentatoniques.

- Aprendre a crear un acompanyament harmonic senzill.

- Creaci6, representacid grafica i interpretacid de ritmes propis de manera

guiada.

- Respecte i1 valoraci6 positiva cap a la improvisacio i la creaci6 individual y

colectiva.

- Participar de manera activa en la practica musical en grup.
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ED. PLASTICA

1°ESO
1. TRAZADOS GEOMETRICOS.

- Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de
los mismos.

- Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos
geométricos fundamentales y realizar trazados sencillos.

2. FORMAS POLIGONALES

- Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las
composiciones plasticas.

- Ser capaces de construir poligonos de cualquier nimero de lados.

3. FORMAS SIMETRICAS

- Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de figuras
simétricas.

4. LENGUAJE VISUAL. ELEMENTOS DE LA EXPRESION PLASTICA

- Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos
basicos de la expresion plastica.

5. EL COLOR

- Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar
combinaciones cromaticas determinadas.

6. LAS FORMAS

- Diferenciar las cualidades y las estructuras basicas de las formas y
representarlas graficamente.

- Diferenciar las cualidades y las estructuras basicas de las formas y
representarlas graficamente.

3°ESO
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1. DIBUJO GEOMETRICO

- Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los
campos de expresion grafica

2. PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES

- Comprender las relaciones de proporcion que se establecen entre las partes
de una misma figura y entre varias figuras entre si.

- Comprender las estructuras basicas de los disefios de repeticion modular y
realizar composiciones modulares creativas.

3. LA COMPOSICION

- Valorar la importancia que tiene una adecuada organizacion de los
elementos graficos o espaciales que componen una escena.

4. PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

- Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los codigos propios
de cada medio de comunicacion visual

- Diferenciar las clases de lenguajes visuales utilizados y su finalidad
comunicativa.

5. ELEMENTOS DE EXPRESION

- Conocer los principales elementos plasticos que estructuran una obra y
valorar la importancia que tiene la organizacion de dichos elementos para
producir una determinada sensacion visual y psicologica.

6. EL COLOR

- Conocer las cualidades del color y ser capaces de realizar mezclas y
gradaciones tonales con diversas técnicas y materiales.

4°ESO

1. FORMAS DE LA NATURALEZA

- Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artisticas y
de diseno, aplicando capacidad de analisis y recursos estilisticos y
compositivos.

2. ASPECTOS PLASTICOS DE LA FIGURA HUMANA
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- Interpretar figuras humanas por medio de la esquematizacion, la
deformacion y la estilizacion en disefios personales.
3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

- Expresarse con propiedad en los campos del disefio més cercanos
manifestando su nivel de comprension, destreza y conocimientos.

4. DISENO GRAFICO

- Comprender y asimilar las caracteristicas y finalidades del disefio gréfico.

- Experimentar con los elementos del disefio grafico y expresarse con
propiedad en disefios graficos personales.

5. DISENO PUBLICITARIO

- Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en
composiciones propias.

- Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de disefios
publicitarios.
6. SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Comprender los fundamentos del dibujo de proyecciones y analizar los
trazados geométricos de disefios en el espacio.
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